
Les
« Touche
à tout »

Chaque jour, les enfants
ont des ateliers de motricité et 

des jeux collectifs.
Les enfants qui feront la sieste 

pourront se lever en douceur et 
participer selon leur choix à des 

ateliers d’émergence pour 
favoriser leur réveil.

P R G R MM E ME R C E D I

En cas d’intempéries, de dernières opportunités, les programmes sont susceptibles d’être modifiés.
Le soleil est de sortie , n’oubliez pas d’apporter une tenue adaptée mais aussi une bouteille d’eau , une casquette et de la crème solaire au besoin 

Les repères mettant en avant les temps fort de ces mercredis dans le cadre 
du label « Plan mercredi »

Découverte du conte 
« Feuille, la petite fée 

des forêts »

Création de la 
panoplie des elfes

Création d’un arbre
Fabrication des feuilles

Construction de la 
cabane de la fée des 

forêts. 

Les
« Zébulons »

Découverte de 
l’histoire « Le secret 

du grand chêne »
Jeu collectif de 

l’écureuil en cage. 
Jeu de piste 

« La bonne patte »

Ateliers créatifs :
- « L’empreintoscope »

- Le grand chêne

Grand jeu
Le secret du miroir

Cluedo géant
« Le magicien d’OZ »

Découverte du jeu du 
Loup Garou

Escape Game de la 
peur

Jeu du Loup Garou



Chaque jour, les enfants 
peuvent participer à des ateliers 

de motricité et jeux collectifs.
Les enfants  pourront participer 

durant le temps calme à des 
ateliers autour de la relaxation 

et des histoires.

P R G R MM E ME R C E D I

En cas d’intempéries, de dernières opportunités, les programmes sont susceptibles d’être modifiés.
Le soleil est de sortie , n’oubliez pas d’apporter une tenue adaptée mais aussi une bouteille d’eau , une casquette et de la crème solaire au besoin 

Les repères mettant en avant les temps fort de ces mercredis dans le cadre 
du label « Plan mercredi »

Les Oumpas
Loompas

Cluedo géant
« Le magicien d’OZ »

Découverte du jeu du 
Loup Garou

Escape Game de la 
peur

Jeu du Loup Garou

Création d’histoires 
fantastiques

Atelier créatif 
Histoires mystères

Escape Game

Grimoire des histoires 
fantastiques

Création d’Attrapes 
rêves

Jeux collectifs 

Création d’une histoire 
mystérieuse

Jeu du Loup Garou

Le jeu du musée

Quidditch

Création d’une histoire 
mystérieuse (suite)
Jeu du Loup Garou

Décoration salle 
« Automne en couleur »


