
Les 
« Boute – en -

train »

Les
« Touche -
 à - tout »

3 À 5 ANS

Chaque jour, les enfants
ont des ateliers de motricité et 

des jeux collectifs.
Les enfants qui feront la sieste 
pourront se lever en douceur 

et participer selon leur choix à 
des ateliers d’émergence pour 

favoriser leur réveil.

P R G R MM E V
V

A C A C E S
Lundi 19 Mercredi 21Mardi 20

En cas d’intempéries, de dernières opportunités, les programmes sont susceptibles d’être modifiés.
Merci de prévoir une gourde dans le sac de vos enfants, quel que soit le temps. 

Les repères mettant en avant les temps fort de ces mercredis dans le cadre 
du label « Plan mercredi »

Découverte d’Alice 
au pays des 
merveilles

Chasse au trésor

Création               
Livret à histoires

Origami Licorne

Yoga émotion

Spectacle 

Drôles de Sorcières

Suite livret à 
histoires

Histoires de 
Dragons

Parcours de 
motricité

Jeu de relais

Suite livret à 
histoires

Bricolage d’un 
dragon

Les
« Zébulons »

1 Jour / 1 Histoire

Découverte d’un 
conte

Atelier Zoom              
Le Bracelet des 

contes

Atelier créatif           
Réalisation 

personnages 

1 Jour / 1 Histoire

Spectacle 

Drôles de Sorcières

Ateliers jeux de 
société

1 Jour / 1 Histoire
Découverte d’un 

conte
Atelier culinaire         

La maison à croquer

Atelier créatif           
Réalisation des 
personnages du 

conte

Création balles 
rebondissantes 

féeriques

Chaudrons 
enchantés en argile

Dragons articulés

Quidditch

Spectacle 

Drôles de Sorcières

Chaudrons 
enchantés en argile

Création perles à 
repasser

Jeux collectifs 

Maisonnettes 
enchantées

Baguettes magiques
Chapeaux de fée

Chasse au trésor

Jeudi 22

La sirène et la 
tempête

Jeu collectif     
Epervier Requin

Suite livret à 
histoires

Création d’une 
Sirène

1 Jour / 1 Histoire

Découverte d’un 
conte

Jeu collectif 

« Sauve qui peut »

Atelier créatif           
Réalisation 

personnages

Grandes sections 
Jeu collectif Potion 

magique

CP
Sortie journée

Château de Murol

Vendredi 23

Grand jeu                  
du Lapin pressé

Finition du livret à 
histoires et des 

créations de 
personnages. 

Méli Mélo 

des contes de la 
semaine

Jeux collectifs

Ping-pong, 
pétanque, 
bowling…

Création de 
châteaux miniatures

 

Automne 2026
Contes et 
Légendes



Les 
Tornados

Les 
« Boute- en-

train »

6 A 11 ANS

Chaque jour, les enfants 
peuvent participer à des 

ateliers de motricité et jeux 
collectifs.

Les enfants  pourront 
participer durant le temps 

calme à des ateliers autour de 
la relaxation et des histoires.

P R G R MM E
Lundi 19 Mercredi 21Mardi 20

En cas d’intempéries, de dernières opportunités, les programmes sont susceptibles d’être modifiés.
Merci de prévoir une gourde dans le sac de vos enfants, quel que soit le temps.  

Les repères mettant en avant les temps fort de ces mercredis dans le cadre 
du label « Plan mercredi »

Spectacle 

Drôles de Sorcières

Chaudrons 
enchantés en argile

Création perles à 
repasser

Jeux collectifs au 
Parc

Maisonnettes 
enchantées

Baguettes magiques
Chapeaux de fée

Chasse au trésor

Les Oumpas 
Loompas

Atelier expressif
Création d’une 

légende
Décoration de la 

salle sur le thème 
Halloween

Jeu collectif Le 
voleur de Pommes
Course au bâton

Atelier expressif

Création d’une 
légende

Chauves souris 
Halloween

Jeu collectif : 
l’Horloge

Loup Garou

Atelier expressif

Représentation de 
la légende

Atelier Création de 
personnages 

légendes

Jeu collectif : Loup 
Camp

Atelier expressif

Création d’une 
légende

Jeu de la forêt 
magique

Epreuves 12 
travaux d’Hercule

Atelier expressif

Création d’une 
légende

Atelier Porte clés 
Barcelos

Quizz

Epreuves 12 
travaux d’Hercule

Création de décors

Atelier création 
Dragon géant

Création maquettes
Epreuves 12 

travaux d’Hercule

Jeudi 22

Sortie journée
Château de Murol

Jeu collectif
Potion magique

Sortie journée
Château de Murol

Sortie journée
Château de Murol

Vendredi 23

Création de 
châteaux miniatures

Représentation des 
légendes

Jeux collectifs 

Dans la mare/Sur la 
rive

Queue du diable

Atelier créatif : 

Petit monstre

Représentation des 
légendes

Epreuves 12 
travaux d’Hercule
Finition maquettes

Répétition spectacle

Représentation des 
légendes

Automne 2026
V A C A C E S

6 À 11 ANS
Création de balles 

rebondissantes 
féeriques

Chaudrons 
enchantés en argile

Dragons articulés

Quidditch

Automne 2026
Contes et 
Légendes
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