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MERCREDI 4 MERCREDI 11

THEMATIQUE ‘

Festival de plein air
MERCREDI 18

Echauffement en
musique : Two to
you too

Jeux de motricité
Tire a la corde et jeu
de I'échelle

Ateliers créatifs
Création de médaille
et coupe
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MERCREDI 25

MERCREDI 2

Echauffement en
musique : Two to
you too

Echauffement en
musique : Two to
you too

Echauffement en
musique : Two to
you too

Echauffement en
musique : Two to

you too
Jeux de motricité

Memory géant et jeu
de quilles
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Jeux de motricité
Tour infernale et
parcours d’‘obstacles
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Grand jeu final

Suite grand jeu
Olympiade

final
Olympiade
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Jeux de société

Jeux de société
Morpion géant

Jeux de société
Kim toucher

Podium
Ouistiti géant

Remise des médailles,
coupes et diplomes
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ALLOCATIONS
FAMILIALES

Le soleil est de sortie, n'oubliez pas d’apporter une tenue adaptée mais aussi une bouteille d'eau,
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Les reperes mettant en avant temps fort de ces mercredis dans le cadre
du label « Plan mercredi »

Chaque jour, les enfants ont

, o = — des ateliers de motricité et des
gL O // \\ e 2 . 4 jeux collectifs.
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PLA{ \@I’CULTURE// . SCIENCESET / PARCOURS

MERCREDI

N pourront se lever en douceur et
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participer selon leur choix a
des ateliers d’émergence

En cas d'intempéries, de derniéres opportunités, les programmes sont susceptibles d'étre modifiés. pour favoriser leur réveil.

une casquette et de la créme solaire au besoin




