
COMPTE-RENDU DE LA SEANCE DE CMJ du 29 Novembre 2024 

 

Présents :  

ÉLUS ENFANTS ÉLUS ADULTES ANIMATEURS 

 
EL OTHMANI ILYES  

MOUTET BENJAMIN 

PIRES ADRIANA 

THOMAS JULIE  
KABADOU ALIYA  

NASRI BEYA 

DE FARIA ISIS 
DARGNAT KYLLIAN 

MONTAIGNE LUCAS 
SERRAO TIAGO 

MOUTET BENJAMIN 
BENAISSA SAWSENE 

 
 

 
GRENIER VERONIQUE 

 

 
MORLOT KEVIN 
CIBIEL EMMA 

 

Absents excusés :  

ÉLUS ENFANTS ÉLUS ADULTES ANIMATEURS 

 
DUCROT NOA 
MAILLOT JADE 

BOISDON MARGOT 
AOUDJIF SARAH 
POUZIER ILHAN 

 
 
  

  

 
DI NALLO SYLVIE 

 
LEBLAIN STEPHANIE 

 

 

Ouverture de la séance 17h30 

• Mot d’accueil (17h30 -17h34) 

 

L’équipe d’animation remercie les enfants pour leur présence. 

 

Cependant, l’équipe d’animation tient à préciser aux enfants qu’ils représentent les enfants de la 

commune. De fait, ils se sont engagés envers eux et qu’il est important de participer aux réunions. 

De même, afin de pouvoir avancer lors des séances, l’équipe d’animation demande aux enfants de 

respecter la parole de chacun et donc de ne pas couper la parole des autres lorsqu’ils s’expriment. 

 



• Jeu brise-glace : (Lucky Luke) : (17h35- 17h50) 

 

 

Les enfants se placent en cercle, debout. Un joueur désigné se place au centre, il va organiser les duels 
: il cite le prénom d’un enfant présent dans la ronde, celui-ci doit s’accroupir rapidement et ses deux 
voisins vont devoir faire un duel. Le premier qui tire en disant « pan » remporte le duel, le perdant 
s’assoit, il est éliminé. Le joueur qui s’était accroupit se relève et un autre prénom peut être cité et 
ainsi de suite jusqu’à ce qu’il ne reste plus que deux joueurs pour le duel final. Ils se mettent dos à dos 
et vont devoir faire des pas, le meneur de jeu raconte une histoire en même temps qu’ils avancent. 
Lorsque le mot choisit par le groupe est cité lors de l’histoire, les deux joueurs se retournent, le 
premier à tirer (geste + pan) l’emporte et devient meneur à son tour. 

Les bienfaits du jeu Lucky Luke 

- Ce jeu permet aux enfants de se dépenser et d’améliorer leur coordination et leur 
rapidité. 

- Il offre également un espace pour apprendre à prendre des décisions rapides et à 
réagir face à des situations imprévues. 

- Il permet aux enfants de travailler leur capacité à observer et à anticiper. 
- Il développe également leur sens de la stratégie et leur habileté manuelle. 
- Enfin, il les aide à se familiariser avec les consignes et à respecter les règles du jeu. 

  

   

• Organisation du « Rendez-vous des illuminations » : (18h02-18h19) 

 

- Déroulement de la journée 

 

1) Le 4 décembre les enfants auront rendez-vous à 14h30 à l’Espace Jeunes 

2) Les enfants et l’équipe d’animation chargeront les mini-bus 

3) Les animateurs conduiront les jeunes place Pommerol 

4) Déchargement des mini-bus et installation des différents stands 

5) Accueil de la troupe du spectacle 

6) A partir de 17h30 ouverture de la vente : 

• 1 seule caisse où les gens pourront acheter des tickets. A cette table, 1 groupe d’enfants 

avec 1 adulte 

• 1 Stand de Distribution de chocolat, un groupe d’enfant avec 1 adulte 

• 3 Stands de vente d’objets avec 2 enfants 

• 1 groupe d’accueil et de retour des tickets avec 1 adulte 

7) Discours du maire et branchement des illuminations 

8) Spectacle de 18h00 à 18h30 

9) Réouverture des Stands 18h30-19h00 

10) Rangement 

11)  Départ aux alentours de 19h30 

 

- Répartition des stands. 

STAND 1 : La caisse 

https://www.jeuxetcompagnie.fr/les-regles-du-jeu/


Enfants Adulte 

Margot  

Sarah 

Noa 

Stand 2 : vente d’articles 

Tiago  

Ilhan 

Stand 3 : vente d’articles 

Isis  

Beya 

Stand 4 : vente d’articles 

Sawsene  

Lucas 

Stand 45: Chocolat/ clémentine/ruban rose 

Julie  
Emma Adriana 

Aliya 

Jade 

Groupe 6 : Accueil et retour des tickets 

Ilyes  

Benjamin 

Kyllian 

 

- Discussion autour des bénéfices du marché 

 

Solutions Votes 

1 : Faire un don à une association 5 

2 : Des peluches pour des enfants malades 4 

3 : Achat de Mobilier Urbain 0 

4 : Achat de malles de jeux pour les cours 
d’école 

1 

5 : Achat de peinture pour remttre à neuf les 
jeux de cours (foot marelle) 

1 

 

La solution 1 est adoptée 

 

Association vote 

Les rubans Rose 0 car la partie de vente des rubans sera déjà 
reversée pour cette cause 

Téléthon 2 

Rugby Fauteuil 2 

Les Pompiers solidaires 7 

 

Décision finale : 



La recette liée à la vente des rubans roses sera intégralement reversée pour l’association Ruban 

Rose 

 

Pour le reste des bénéfices : 

- 2/3 seront reversés aux pompiers solidaires 

- 1/3 servira à financer les autres projets du CMJ. 

 

 

• Atelier de fabrication (18h20-18H49) + affiches des prix+ affiche Pourquoi le marché 

Affiches en annexes 

• Rangement et chargement du minibus (18h50-18H55) 

 

• Mots de remerciement 

Les animateurs et élus présents remercient les jeunes de leur participation. 

Prochaine séance le 13 décembre 2024 de 17h30 à 19h00 en mairie.  

La séance est levée à 19h00. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Annexes 



Affiche des prix : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Affiche des raisons du marché : 

 



 


